
Idée : Hajo Bücken

Illustration : Gabriela Silveira

Contenu du jeu : 1 plateau de jeu, 
12 chameaux (de quatre couleurs 
différentes), 48 cartes 
(quatre jeux de chacun douze 
 cartes), 1 règle du jeu

Durée de la partie : env. 15 à 20 min

Astuces et particularités : 
–  Une course originale avec des 

 cartes à travers le désert !
–  Favorise les premières réflexions 

 tactiques et l’esprit d’anticipation

Prix public conseillé :

Quel chamelier amènera en premier ses chameaux 
à l’oasis et y occupera les meilleures places ?

Pas à pas, la caravane avance lentement à travers le désert. 
Le soleil est brûlant et tous scrutent les environs à la 
 recherche d’une oasis. Une silhouette verte n’est-elle pas  en 
vue ? Ah, non, c’est encore un mirage ! 

Avec leurs chameaux, les joueurs essayent d’arriver le plus 
 vite possible à l’oasis en posant correctement leurs cartes. 
Ils peuvent avancer leurs propres chameaux ou bien faire 
 reculer ceux des autres (le nombre de palmiers de la carte 
leur indique le nombre de cases pour le déplacement). 
Les cartes « tempête de sable » et « chef de la caravane » 
peuvent cependant venir contrecarrer leur plan. 

Les six chameaux qui arriveront en premier à l’oasis 
 récupèrent des points. Celui qui aura le plus de points à la fin 
de la partie sera le gagnant.

Une course torride à 
travers le désert, 
pour 2 à 4 chameliers 
de 6 à 99 ans. 
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