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Jeu de mémoire visuelle et de tactique, pour deux joueurs et un
nombre illimité de spectateurs.

La boite contient 16 disques: 8 bleus - YIN — 8 rouges — YANG -

Lun des joueurs joue avec YIN, I'autre avec YANG. Le jeu consiste a avoir
5 de ses disques visibles sur la table. Les joueurs jouent tour a tour, ils
doivent soit placer une nouvelle piéce surla table, soit en déplacer une qui
s'y trouve déja. Les disques sont toujours posés image visible, il n'est pas
permis de les retourner.

Placer un disque

Vous disposez de 8 disques. Pour jouer vous pouvez en poser un sur la
table, c'est a dire commencer un tas, ou bien en poser un sur un tas de un
ou deux disques car un tas peut contenir au maximum 3 disques.

Déplacer un disque

Les deux joueurs peuvent déplacer YIN ou YANG. Si vous étes YIN vous
pouvez déplacer YANG déja sur la table; Et inversement si vous étes YANG
vous pouvez aussi déplacer YIN. Pour déplacer un disque il faut prendre le
disque supérieur d'un tas et le mettre soit sur un autre tas, soit sur la table
pour en commencer un autre. |l est bien sir interdit de prendre un disque
seul sur la table pour le reposer seul & un autre endroit. Si vous voulez
déplacer un disque seul il faut le reposer sur un tas.

A retenir

Les tas sont de 3 disques au maximum. Il est interdit de déplacer le
dermnier disque que I'adversaire vient de jouer. Un disque soulevé doit étre
joué. Vous ne pouvez pas regarder sous un disque en jouer un autre. |l est
possible de constituer le nombre de tas que I'on veut, mais dés que 5 YIN
ou 5 YANG apparaissent, le vainqueur est connu. Ce jeu doit se jouer de
plus en plus vite.
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