Madagascar, la quatriéme plus grande fle du monde, s'est détachée du continent africain il y a plus
de 160 millions d'années et a développé un écosystéme bien distinct. La faune de Madagascar est de
fait I'une des plus uniques et irremplagables au monde : plus de 90% de ses espéces de reptiles, 68%
de ses espéces végétales et 98% de ses espéces d’animaux terrestres n‘existent nulle part ailleurs sur
Terre! Au point que certains savants ont méme baptisé Madagascar “le septiéme continent”,

ANIMALX

Les Iémuriens: La totalité des 50 espaces connues de
lémuriens ne se trouve qu'a Madagascar. Parmi les
espéces les plus emblématiques de ces primates hors
du commun, on trouve le maki catta, I'indri (le plus
gros lémurien vivant), le lémur noir et le chirogale 4
oreilles velues (qui comme son nom lindique a des
poils ondulés autour des oreilles).

Le sifaka & couronne dorée tient son nom du bruit
produit par I'écho de son cri, qui fait “sii-faak”. Son
pelage est doré sur la téte et orange pale sur les bras et
les jambes. Ses principaux prédateurs sont les aigles,
les faucons et le fossa, mammifére carnivore
endémique de Madagascar, proche de la belette.

Madagascar
Habhitat

Préserver I'une des les les
plus fascinantes de la Terre WWF

Madagascar abrite sept espéces de baobabs, l'espéce
de tortue la plus menacée au monde, prés de 10000
espéces endémiques de plantes et plus de 50 aspéces
de lémuriens, dont beaucoup sont a présent menacés
d'extinction. L' aye-aye, le sifaka soyeux et le
microcébe de Goodman {ainsi nommé en I'honneur
de Steven Goodman, savant membre du WWF), fant
partie des espéces (atypiques et mondialement
menacées),

La mission du WWF: Restaurer, protéger et préserver
fa biodiversité unique de Madagascar en harmonie
avec les us et coutumes des populations locales.

COMMENT JOUER

Pour 2 Joueurs
Age &+

BUT DU JEU

Réussir a aligner quatre pions horizentalement, verticalement ou en diagonale.

Le joueur qui commence une partie étant généralement avantagé, le jeu se joue en sept parties,
Le gagnant est celui qui réussit a gagner quatre parties,

REGLES DU JEU

La grille de jeu comporte sept celonnes et six rangées, Insérez la grille dans la base de la boite de
bois, les ouvertures dirigées vers le haut. Chague joueur garde ses pions a proximité. La grille doit

i

&tre entiérement vide avant gue le jeu ne commence,

Tirez & pile ou face pour déterminer qui
jouera en premier. Le gagnant chaisit sa
couleur préférée (jaune ou bleu) et
commence, A tour de rble, les joueurs
font tember un pion dans la colonne de
leur choix, jusqu'a ce que tous les pions
soient épuisés ou jusqu'a ce gu'un des
joueurs ait gagné la partie.

Selon la situation, les joueurs sont menés
a jouer de maniére offensive ou
défensive. Un  mouvement offensif
consiste a placer un pion de maniére 3
créer une ligne de 4 pions, tandis
qu'un mouvement défensif
consiste a placer un
pion de maniére a
empécher l'adversaire
d'en faire autant.

COMMENT GAGNER

La partie s'arréte lorsqu'un joueur a réussi
a aligner 4 pions horizontalement,
verticalement ou en diagonale. Si tous les
pions sont joués alors guaucun des
joueurs n'a réussi & aligner 4 pions, la
partie est nulle.
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