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FAITES CIRCLAER LES JETONS
TORU SUR LA TABLE PENDANT
L NCANTATION ET CONETITUEZ

DES GUE VOUS AVEZ UN VETTA
4 JETONS DE MEME COULEUR ET 3
T'UNE AUTRE!, ATTRAFEZ 1 DRAGON

POUR MARQUER DES POINTS.

JETONS TORU

TOUS

8 SERIES «§ JETONS ETOLE

4 3 loutms O] 7 SERIES

+3 JETONS ETOLE

5 SERIES

+3 JETONS ETOIE

THSPOSE? LES JETONS TORU FACES CACHEES
Al CENTRE DE LA TABLE ET MELANGEZ-LES.

CHAQUE JOUEUR PREND 7 JETONS TORU £T LES
PLACE SUR LE CHEVALET DE TELLE SORTE QUM AUCUN
AUTRE JOUEUR ME PUISST LES VOIR. RASSTMBLEY
LES JETONS EN TROP 7 METTLI-LES DL COTE."
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DISCRETEMENT, PUIS POSEZ-LE A COTE DE
VOTRE CHEVALET. I FEPRESINTE LA COULEUR
U DRAGON DONT VOUS DEVREZ VOUS
EMPARER PLUS TARD DANS LE JEU, SANS
LES REGARDER. PLACLZ LES JETONS
DRAGON QUI RESTENT DE ooTe.®

PLACEZ LES JETONS DRAGON
[ PAR DRAGON
(ORPESPONDANTS ALY
DRAGOMS PRESENTS FACES
CACHEES ET MELANGEZ-LES.

—,————— =
* LES JETONS RESTANTS MIS DE COTE VOUS SERVIRONT POUR
LA MANCHE SUIVANTE. NE LES MELANGEZ-PAS AVEC CEUY QUE
VOUS AVEZ PEJA REMIS DANS [A BOTE. |




: COULELR [DENTIQUE ET 5 DUNE AUTRE,
REGARDEZ VOS JETONS ET DECIDEZ QUELLES SERTES VOUS
SOUHAITEZ CONSTITUER. FRENEZ UN JETON TONT VOUS

SOUHAITEZ VOUS SEPARER, ET MVEC VOTRE MAIN GAUCHE,

FAITES LE GLISSER FACE CACHEE VERS LE JOUELW SUR
VOTRE GALICHE ET ENSEMBLE DITES TO-'.

UN FATTA EST UNE SERIE DF 4 JETONS DE [

S wl
[MULTANEMENT AVEC VOTRE MAIN DTROITE, RECUPEREZ LE
iTON GUE VIENT DE VOUS FAIRE PASSER LE JOUEUR DE
ROITE ET CRIEZ -

EGARDEZ-LE ... 51 VOUS DECIDET DE LE GARDER,
DSEZ-LE SUR VOTRE CHEVALET ET PRENEZ-EN LN
JTRE A FAIRE CIRCILER. SINON, FAITES-LE PASSER

WMETIATEMENT AVEC VOTRE MAN GAUCHE ...
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A LA SECONDE QU VOUS AVEZ UN YATTA, ATTRAPEZ UN TRAGON |
CHOISISSEZ S POSSIBLE CELLY QU CORRESFOND AU JETON DRAGON
EN VOTRE POSSESSION. CRIEZ LE MOT DE LA VICTORE ToO®L
QUAND VOUS AVEZ LE DRAGON EN MAIN.

L ¥ A TOUJOURS LN DRAGON DE MOINS QUE LE NOWEBRE .

PE JOUTURS, NE REPARTEZ PAS LES MAINS VITES !

PES JOUELRS PELAVENT FAIRE SEMBLANT DE VOULOIR PRENDRE

DRAGON, SANS AVOIR LN SATTL 51 VOUS TOMBEZ DANS LE

PANNEAL ET QUE VOUS ATTRAPEZ UN DRAGON ALORS QUE
PERSONNE N'A ENCORE UN YATTI. VOUS PERDEZ UN POINT. S1 LES JETONS GUE WOUS AVIEZ COMPTE EN FURCTION DU NOMBRE. O JOUEURS

CELA ARRIVE, MARQUEZ LE POINT PERDU ET REPRENEZ LA NE PRENEZ PAS CEUY QUE VOUS AVIEZ RANGES DWNS 14 BOITEL

MANCHE Li OU VOUS VOUS ETIEZ ARRETE. - ;
— LE JOUELUR GUI VIENT DE FEMPORTER LA MANCHE DISPOSL
TOUS LES DRAGONS AL CENTRE DE LA TABLE, A SA GLISE,

l NOTEZ VOS5 POINTS SUR VOTRE CHEVALET e -
=

; REPORTEZ-VOUS Al PONT @)
l + () = 2 POINTS

l-i-@:t POINT

CONTINVEZ A PRONONCER LES 2 MOTS MYSTIQUES ET A FAIRE GLISSER
IE5 JETONS. ACCELERET LE RYTHME POLR NENTENDRE QUE TOWLH!
. "

DES QUE VOUS VOYEZ UN JOUEUR PRENDRE UN DRAGON,
| ARRETEZ TOUT ET FAITES PAREL, MEME 51 VOUS NAVES
PAS ENCORE TOUS LES JETONS POUR AVOIR UN MATTAL

S 2 JOUEURS OU PLUS OBTIEMNENT & POINTS EN MEME TEMPS,
LS DOIVENT JOUER UNE MANCHE DITE ‘MORT SUBITE"

PLACEY | DRASON, 14 JETONS TORU « 1 JETON ETOLE FACES
CACHEES AU MILIEU DE LA TABLE, MELANGEZ-LES.

COMPTEZ JUSGU'A 3, TOUS LES JOUEURS CONCERNES RETOURNENT
UN JETOW, EN MEME TEMPS. DES QUUN JETON ETOLE APPARAIT,
LS DOIVENT ESSAYIR T ATTRAPER LE DRAGON |

LE JOUEUR QUI REUSSIT GAGNE LA PARTIE | i



POUR CORSER LES PARTIES, [0 LES JETONS ETOWE PRENNENT DE LIWPORTANCE ...
OBTENEZ UN YATTA COMME PRECEDEMMENT (SOIT 4 D'UNE COULEUR » 3 T'UNE AUTRE! OU REUNISSEZ SEULEMENT LES
B JETONS ETORE

. S VOUS N AVEZ PAS OBTENU LA SERIE COMPIETE DE 3 JETONS mmm |
AN Rt ol ENTRAINE POUR CETTE PARTE? |
= =

APRES AVOIR COMPTABILISE VOS POINTS COMME POUR UNE
PARTIE NORMALE, RETIREZ | POINT PAR JETON ETOLE RESTANT
SUR VOTRE CHEVALET ISALF 51 WOUS AVEZ LA SERSE COMPLETE :

wn'mmmm,m
AVANT DE COMMENCER S VOUS JOUEZ A
TORLU' OU TORU XTREME |
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