
Extenàion
«déchdinée»
du jeu Pigue Plume
(Rififi dons lo bosse-courl).

Ce jeu ne peut âtre utilisé qu'en combinoison ovec le
jeu de bose PIQUE PLUME / ZTCKE ZACKE.

Mointenont, vous allez pouvoir
vous confronter jusgu'à 5 ou 6 joueurs, dès 4 ons.

Una nouvelle discipline dons les fomeux jeux olympiques des poulesl
Le comité olympigue, sous l'égide du grand juge Dovid Dindon, vient de
décider que les conords pourront désormois, eux oussi, se pa?er avec les
plumes des poules.
Cette nouvelle o tellement effrayé les pouvres poules qu'elles se sont
mises à f'oire caca porfout. Tentez votre chonce et gordez les yeux
gronds ouverts pour ne pos vous relrouver dons ces crottes de poulel
Qui vo remporter lo victoire sur les outres volotiles?

Le matériel
? canards,2 plume-s, 6 crottes de poule de 6 couleurs différentes, une règle du jeu.

Principe du jeu
Tous ceux qui connoissent le 1eu PIQUE PLUME / ZICKE ZACKE comprendron't f acîlemen'f l'idée de
cette extension:
Les conords et les poules essaient de se doubler mutuellement et, en récompense, de chiper les
plumes situées sur lo gueue des oiseoux doublés.
Les nouveoutés de cette extension du jeu sont læ deux conords et les six crottes de poule, de six couleurs
différente-s, qu'il fout éviter pour ne pas perdre ses plumes. Mois porfois, ceux qui sont doubles plocent leurs
crottes sur le chemin ...



Préparatif s
- Les joueurs posent les cortes en forme d'æuf

sur lo toble - comme dons lo règle de bose du jeu

PIQUE PLUME / ZTCKE ZACKE .

- Chaque joueur choisit ensuile une poule ou un

conord avec une plume piquée dons son croupion.

Puis chocun pose son oiseou sur les æufs, de

foçon à ce gu'un même nombre d'æufs les

séparent.
(Une exception à cing joueurs: le plus ieune place

son oiseou sur un æuf gui est séparé de son

prédécesseur por un æuf de moins que les outres.)

- Chaquejoueur ploce ensuite so crotte sur l'æuf
qui se trouve derrière son oiseou.

poule et cog
= poules

Ainsi, pour qu'un joueur puisse déplocer son oiseou

sur les æufs successifs présents sur son chemin,

il lui fout retourner pormi les 12 cortes
octogonoles de lo bosse-cour celle correspondont

ou dessin du premier æuf libre devont son oiseou.

Lo gronde nouveouté de cette
extension, ce sont les crottes!

1. Souteî une crotte ou...
morcher dedons

- Quond une ou des crottes se trouvent sur lo ou

les cases juste devont celle de son oiseau, le

joueur doit<<doubler>> cette ou ces crottes (tout
àomme il lui fout doubler les poules ou conords

odverses). Pour celo il lui fout choisir une cartede
lo bosse-cour correspondont ou premier æuf libre
situé oprès celui ou ceux occupé(s) por les crottes
ou les oiseoux odverses plocé(s) devont lui.

-5i le joueur n'orrive pos à souter une crotte, il

morche dedons: il doit olors Poser son oiseou sur

l'æuf où se trouve lo crotte, et donner ou

propriétaire de la crotte une de ses plumes - s'il

en o déjà.
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illustrotion tt exenple de
situation de départ à 6 ioueurs

Déroulement de lo portie
Toutes les règles de bose

de déplacements et de dépossements du

jeu initiol PIQUE PLUME / ZTCK| ZACKE
restent volobles.

&
illustration 2: La poule bleue a réussit à sauter la
crotte jaune, puis lo case suivante, mais pas la crotte
verte. Elle marche donc dedans, se pose sur la case

et doit donner une de ses plumes au ioueur <<vert>>.
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2. Ecorter, déplacer ou
placer une crotte'
- Quond un oiseou morche dons une crotte (mème

s'il s'ogit de so propre crotte), le propriétoire de

lo crotte doît écarter celle-ci du jeu et lo plocer

devont,lui hors du jeu.
- Quond un joueur double un oiseou odverse dont
le propriétaire à so crotte hors du ieu, ce dernier
o le droit de replacer oussitôt sa crotfe sur un

æ,uf libre de son choix.
- Quond lo crotte du joueur dont l'oiseou est
doublé se trouve déjà sur le jeu, elle reste en

place, eI le joueur qui

o doublé poursuit
so route.

3. Souter
ou crottes

plusieurs o tseoux

- Il orrive qu'un joueur puisse souter plusieurs

oiseaux ou crottes, ou même une combinoison

d'oiseoux et de crotles, Pour pouvoir plocer son

oiseou sur l'æuf libre suivont(illustration 5 ou 6).

Dons ce cos, tous les joueurs doublés oyont leurs

crottes hors du jeu ou moment de ce coup

replocent immédiotement leurs crottes sur une

carre d'æuf libre.Lesjoueurs font celo à tour de

rôle en commençont por l'oiseou qui a été doublé

le premier. Ensuite, une fois que les oiseoux

doublés ont replacé leurs crottes sur les cortes,
le joueur gui o doublé peut continuer: il choisit
une nouvelle corte de lo bosse-cour etc...

- 5i le joueur n'qrrive pos à souter lo suite de

plusieurs oiseoux et/oucrottes, il a deux possibilités:

Possibilité 1:
Le joueur o une crotte

devont son oiseou.

illustration 5.

Le joueur canard rouge doit sauter tous les æufs
occupés pour atteindre l'æuf libre suivant
(flèche A)^S'il ne tire pas la bonne carte
octogonale@,il ne peutpas sauter fous les æufs
occupés, etdoit <<marcher>> dans la crolle iaune,
se poser sur cette case, eT donner une de ses

plumes à la poule jaune. (Le ioueur iaune doit olors

écarter so crotte et la poser devant lui hors du ieu).

flèche B

@&æ
illustrotion 3: Le canard rouge double la poule
bleue et reçoit toutes les plunes de sa queue.

La poule bleue se déchoîne, el replace sa crotte
(qui était hors du jeu) sur un æuf libre de son
choix. Puis Rouge poursuit sa route.
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illustrotion 4:
Le canard rouge poursuit so roufe ef marche dans la

crotte jaune: il doit donner une de ses plumes à la poule
jaune. Le propriétaire de la crotte iaune doit alors
écarter sa crotfe et la poser devanf lui hors du jeu. %
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Possibilité 2:
l-e joueur o un oiseou

devont !e sien.

position B

illustrotion 6.
Le canard rouge arrive à sauter tous les
æuf s occuoés en tirant la carte
octogonale & il peuf se placer sur l'æ,uf
I i bri su i vantvff t éche A ).'
S'il ne tire pas la bonne carte ocfogonale, il
ne peut sauter tous les æufs occupés, et
reste sur son æuf (position B), car il a un
oiseau devant lui gu'il n'a pas le droit de
doubler (règle de base).

Fin de lo portie

à guotre joueurs ou moins:

lo portia prend fin ou momenf où une poule ou un
conord met toutes les plumes en jan dons son
croupion.

à cing ou six joueurs:

lo partie prend fin ou moment où une poula ou
un canord gagne lo cinguiàme plume dz sa queue.
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