Sushi Bar

Mise en place

, dans une ligne SUASh' ,
aréete

sushi
aréte

*» Les5désad > 1% joueur.

= Les 12 dominos face visible = au centre de la table.

Tour de jeu
I v
Max 3 X Lancer les dés 0.
Ecarter au moins 1 dé.
/ Les 5 dés forment au moins 1 combinaison permettant de prendre 1 domino ? \

Combinaison de dés Domino correspondant
N Sushi (N=1a5) N®™ domino SUYSN! dans Ia ligne sushi,

aréte aréte aréte

A . hi - .
3 batonnets bleus Le domino sus sur la pile d’un adversaire.

rouges aréte
4 ou 5 batonnets SIS 1 domino su§h| choisi sans le voir dans la pile d’'un adversaire.
rouges aréte
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( ) Prendre dans les lignes,
_ Prendre 1 domino, ; le domino aréte le + négatif,
L en utilisant 1 combinaison de des. sinon le domino sushi le + faible.
J
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( hi hi
. sushi - . . sushi
Poser le domino aréte face visible, sur sa pile de dominos aréte -
Si besoin, resserrer les lignes de dominos.
. J

.

Fin du jeu : Les 2 lignes sont vides.
Décompte :

Rabaisser sa pile de dominos sushi a hauteur de sa pile de dominos aréte, en retirant du jeu les dominos sushi qui
dépassent. Compter les points sur les dominos restants.
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