Un jeu de Jean-Marc Pauty illustré par SOfl
De 3042 joueurs —De 6 a 116 ans

Dans la forét, tous les animaux
sont a la recherche de leur compagnon.
Ayez I’oreille, du coffre
et faites attention aux chasseurs...

MATERIEL PREPARATION DU JEU
e 42 cartes “Animaux” (21 paires) Consultez le tableau de
e 4 cartes "Chasseurs’ "Distribution des cartes” a la fin
e 2 carfes "Regle du jeu’ de la regle, et, suivant le nhombre

de joueurs, retirez du jeu les cartes
indiquees. Elles ne seront pas
jouées pendant la partie.
BUT DU JEU Mélangez les cartes restantes
Gagner le plus grand nombre | et distribuez-les entre tous les
de cartes "Animaux” en refrouvant | joueurs. Chacun doit en avoir le
VOS partenaires. méme nomobre.



LE JEU

Chaque joueur prend ses
cartes en main, les regarde, ef la
partie commence.

Attention, il va falloir étre tres
rapide car tout le monde joue en
méeme femps.

Chaque joueur choisit une

carte dans son jeu, la pose sur la
table, face cachée, ef imite I'animal

qui vy figure (cris et/ou gesfes).

Dés que 2 joueurs pensent
avoir le méme animal, ils tapent
ensemble au centre de la fable.
Cette action suspend le jeu, ef les
deux premiers joueurs qui ont tapeé
refournent leur carte :

Si les cartes représentent les

mémes animaux, chacun des 2
joueurs gagne la carte concernée

et la pose face visible a cote de lul
(La Réserve). Elle ne sera plus
jouée et servira au comptage des
points @ la fin de la partie.

Si les cartes représentent des
animaux différents, chaque joueur
reprend sa carte en main et le jeu
se poursuit jusqu’a ce que 2
joueurs aient le méme animal.

A tout moment bien sdr, un
joueur qui ne frouve pas de
partenaire peut reprendre sa carte
en main et en choisir une auire
qu’il presentera également face
cachée, en imitant cefte fois-ci le
cri de son nouvel animal.

Une fois que 2 joueurs se sont
reconnus, fous les joueurs passent
une de leurs cartes a leur voisin de
gauche, et le jeu reprend comme
indiqué précédemment.



CARTES CHASSEURS

Un joueur peut choisir de jouer
une carie "Chasseur’ (sl en a

une!). Il la pose en méme temps
que les aufres joueurs et pourra,
avec celle-ci, imiter le cri de I'animal
d'un des auires joueurs.

Le joueur, dont I'animal a été
Imité par le chasseur, perd la carte
“Animal” concernée, qui est gagnée
par le "Chasseur’ qui la met dans
sa “Réserve’. La carfe “Chasseur”
est refiree du jeu et ne pourra plus
servir jusqu‘a la fin de la partie.

Si deux joueurs ont joué une
carie "Chasseur”’, les deux cartes sont
refirées du jeu et rien ne se passe.

LE GAGNANT

Quand l'un des joueurs n‘a
plus de cartes en main, le jeu s’ar-

reéte et celui qui a le plus de cartes
dans sa "Réserve” gagne la partie.

VARIANTES

Pour donner encore plus de
plquant au jeu, nous vous suggé-
rons les deux variantes suivantes :

Variante “PAN PAN”

Quand deux joueurs se sont
frompes (les cartes une fois
refournées représentent des
animaux différents), ils doivent
chacun rendre une carte de leur
Reserve (s’ils en ont une).

Variante “NOIR TOTAL”
(pour 42 joueurs)

Distribuez aléatoirement les

42 cartes “Animaux’ aux 42
joueurs.

Chacun regarde sa carte puis
‘on éteint la lumiére et il va falloir

refrouver son partenaire avant que
la lumiere ne revienne.

Une extraordinaire
cacophonie animale...




LE CONSEIL DE L’AUTEUR

Si vous jouez avec de jeunes enfants, avant de démarrer la partie,
monirez-leur successivement toutes les cartes “Animaux” et faifes leur
faire le cri de I'animal correspondant.

DISTRIBUTION DES CARTES

Nombre de joueurs Cartes a enlever du jeu
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La collection Jeu de Poche, c’est aussi
Babylone, Broc & Troc, Elefantissimo, In Extremis, Laoupaila,
Marabout, Mixo, Rapidcroco, Sky my husband....

Plus d’infos sur www.interlude-games.com



