moma ¢

La régle sfficielle

De 2 a 6 joueurs

Chaque joueur place devant
lui une pile de 12 cartes face LEATE, Lettre
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1. Tous les joueurs retournent
en méme temps une carte
de leur pile et la place au
centre de la table.
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2.Tous les joueurs cherchent
un mot qui respecte les
contraintes. Dés qu'un
joueur en trouve un, il le crie !
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Faccent
anglais

3. Le dernier a crier un mot,
ou le premier qui se trompe,
ramasse toutes les cartes du
tour et les place face visible
¢ coté de sa pile.

4. Nouveau tour : rebelote !

A Quand Inversion ! Flash !
toutes les piles sont vides, Les lett Le 1" au
le joueur qui a le moins de
cartes ramassées remporte
la manche.

Le premier joueur a gagner
3 manches devient le Roi
du MOMO !




PRECISIONS &

d'utiliser v 1 répend en
2 mots de méme racine =} donne en malus
durant un méme tour. une de ses cartes ramassées
Ex: chant & chanter. - silen a - aquiil veut.
@ Un mot doit étre O Sivous vous trompez
frangais, peut étre accordé mais que personne ne
et conjugue le remarque, tant mieux
Les noms propres et les mots pour vous !

composes sont qcceptes

4 Si 2 joueurs disent
Ie méme mot en méme
temps, les 2 réponses
sont acceptées.

Si une lettre apparcut
en eten ,les
deux cartes s'annulent.

F chacun ajoute une carte
sur la'sienne. On joue avec
les nouvelles cartes. Le
perdant ramasse tout.

i SI certclns ont trouve

48 ol Ie
monde remet une carte,
Les mémes lettres mais ceux quiont déja
L se cumulent. trouvé ne jouent pas
ce tour.

Mode 2 joueurs : chacun a 2 piles de 11 cartes et pose
2 cartes par tour. Il faut trouver 2 mots pour gagner.

2




m MODE

Jouez normalement, avec 7
cartes par joueur.

chacun a 2 piles de
5 cartes, pose 2 cartes par
tour et doit trouver 2 mots.
Le gagnant remporte
la partie !

scanne-moi pour
une surprise

Formez 2 équipes. Jouez
normalement - e dernier
qui trouve ou le premier
qui se trompe ramasse -
mais comptez les points
en équipe!

o ronehe. La premiere
équipe @ en rempotter
3 gagne la partie !
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On vous souhdaite

des mots bien placés
et des rires mal contenus !




LA VARIANTE

2 4 8 joueurs

Posez la pioche au milieu de
latable.

une carte, la pose,
puis annonce un mot qui respecte
la contrainte.

S'il réussit, le tour passe @ son voisin

de gauche: Il pioche, ajoute une seconde
cdrte et trouve un mot qui respecte les
contraintes des 2 cartes.

On continue, Les cartes s‘accumulent
de tour en tour.

ou séche

ramasse les cartes en guise de pénalité.

Son voisin recommencera de zéro.

La partie s'arréte quand 2 cartes flashs ont été piochées.
Quand la deuxiéme carte flash est piochée, on finit le tour
en cours et la partie s'arréte. Le joueur avec le moins de
cartes gagne la partie !

‘Silance eﬂgé pandant le décompta !




