VOUS AIMEZ TAGGLE ?
DECOUVREZ LA SERIE COMPLETE !

avec 100 réflexions et 200 répligues.
A partir de 7 ans.

Taggle d’Amour : 'extension pimentée,
avec 6o réflexions et 8o répliques.

A partir de 16 ans.

Suivez "actu de Taggle et de ses auteurs Yves Hirschfeld & Fabien Bleuze
sur facebook.com/taggle.lejeu

— DANS LA COLLECTION AVEC LE SOURIRE
“ .4 Comment j'ai adopté un gnou /un dragon
 Les jeux de dés qui font parler.

Choisissez un théme tel que Y'a du pétrole
" dans mon jardin ou La princesse qui puait des
pieds et racontez votre histoire en langant les
dés ! Jouez avec 240 thémes et 14 dés
uniques en mariant le Gnou et le Dragon !
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Ta bouche : la version junior et familiale,

feoirions ]
LE DROIT DE PERDRE.

LE JEU QUI VOUS DONNE
UNE BONNE OCCASION DE L'CUVRIR!

De 14 5 joueurs
(voire un peu plus en jouant avec le dé)

signé Yves Hirschfeld & Fabien Bleuze

NOTE DES AUTEURS

Lobjectif du Taggle ? Répondre du tac au tac aux questionnerents existentiels
de votre vie. Tantdt vous apparaitrez comme un(e) philosophe, un sage, doué
d’une pensée profonde et mesurée, maniant malicieusement la litote et la
métaphore, avec un sens aigu de I'humour et de la poésie. Mais souvent,
avouons-le, vous passerez pour un(e) fruste, égocentrique, grossier, mufe,
individualiste, stupide et méchant. Et ’est la que c’est drdle |



REGLE PRINCIPALE ET VIVEMENT CONSEILLEE

Dans la boite : 1 dé & 110 cartes
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But du jeu : Eviter de recevoir des « Taggle » |

Chacun pose devant soi 1 compteur Taggle et le recouvre.
Vous reculerez d’un cran dés que vous recevrez un « Taggle », !

Séparez les cartes réflexions des répliques et distribuez 1 carte répliques &
chacun. Le joueur le plus proche du radiateur devient meneur.

Il tire une carte réflexions et lit la phrase de son choix & son voisin de
gauche. Celui-ci répond instantanément avec I'une de ses 4 répliques |

Le meneur poursuit en lisant une réflexion différente d chacun des autres
joueurs, qui répondent & chaque fois du tac au tac (et en mettant le ton).

Enfin, le meneur annonce son verdict et dit « Taggle » au joueur qui - selon lui -
a donné la moins bonne réplique et devra reculer d’un cran sur son compteur.

Aprés cefte joute, le voisin de gauche devient meneur et la partie continue
ainsi jusqu'a ce que 'un des joueurs atteigne le stade « Casse-toi boulet ! ».

Attention : vous n‘avez pas le droit d’utiliser 2 fois la méme réplique.
Quand vous avez lu vos 4 répliques, vous pouvez tirer une nouvelle carte.

S'il faut un vainqueur, ce sera le joueur qui aura recu le moins de « Taggle » !

AUTRES REGLES ESSENTIELLES

Vous jouez a 6 ou plus ? Servez-vous du dé pour accélérer le rythme !
Au début de son tour, le meneur lance le dé. Le résultat indique le
nombre de « Taggle » qu'il pourra envoyer lors du verdict. Ainsi, avec
un « 4 », il pourra dire « Taggle » a 4 joueurs ou moins... mais pas plus !

Taggle s'apprécie également en toute simplicité comme générateur de
répliques. Placez la bolte en évidence sur votre bureau ou dans votre
salon, piochez une réflexion, hop, et sortez une réplique et pan !

Certains esprits perspicaces auront noté que les réflexions sont
numérotées de 1 a 2 et les répliques de 3 4 6. Maintenant, 3 vous de
jouer ! Avec le dé, vous pouvez inventer vos propres régles en invitant
le hasard & votre table.

Astuce : comment transporter votre Taggle sans renverser le couvercle ?
Retirez la cale en carton de la base, insérez-la dans le couvercle et
fermez avec la base. Magique ! Pratique ! Sinon il faut un élastique
(plutdt rouge) !



