Quand description et ‘coulo
font la paire!
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Contenu
44 cartes Demi-Monstre

But du jeu
Récupérer autant
de Monslns complets

que possible en
reconstituant leurs

2 moitiés.

Mise en place

1. Mélange le paquot dc cartes et distribue

5 cartes a cha

2.Tu mmmmenmw\s les
montrerauxaw'a.ﬂtuasd‘;é un ou plusieurs
monstres complets, pose-les

3. Place les cartes restantes au milieu

de la zone de jeu,

4. Le joueur dont l'anniversaire est le plus
proche commence en tant que premier joueur.

Déroulement du jeu

A ton tour de jeu

1'% Choisis un Demi-Monstre de ta main et décris
3 éléments du Monstre & un autre joueur.

Tu ne peux pas faire de gestes ni dimitations.
2. L'autre joueur attend que tu aies fini
ta description avant de répondrl. .

3. Si le joueur posséde une carte correspondant
3 la description, it te la donne. Place le monstre

qmp(atmmtomniouo.

4. Si le joueur n'a pas le Demi-Monstre
décrit, il annonce « Pas de monstre »

et tu pioches une carte.

5. Si la carte piochée compléte un

de tes Monstres, place le devant toi

et ne rejoue pas.

6. C'est au joueur suivant dans 'ordre du
tour de jouer.

Note : Dés quun joueur n'a plus de carte en main,
il pioche immédiatement 1 cam.




Fin de partie
La partie se termine dés que le paquet

central est épuisé et qu'un joueur n'a plus de

carte en main. Le joueur avec le plm wand
nombre de Monstres complets mne.En
cas d'égalité, les joueurs se partagent (2
victoire, R

Recommandation

Siles joueurs ont du mal a tenir leurs cartes
en main, un livre ou un classeur peut étre
placé entre les joueurs pour quils puissent
poser leurs cartes sans que les autres ne
les volent.

VARIANTE : uoumzm

But du jeu
Obténirautmtdsumubaqmpossue

z.Placo‘les'cams_facu ns

proche commence ¢ en m que pramler ,.j,_'_ﬁ_‘f r
Déroulement du ]ou

A ton tour de jeu

1. Choisis 2 cartes et retourne-les, visibles de
tous. Si les 2 cartes forment un Monstre
complet, mets-le de cdté et rejoue.

- 2.Si les 2 cartes ne formont pasdem
retourne les faces L
.isuvam de jouer. ' _

3. Le jeu continue jusqd‘é d.qultous lll

Monstres aient été

Fin de partie
Le joueur avec le plus grand nombre de
‘Monstres complets gagne. En cas d‘SgaU!é.

les joueurs se partagent lavlcloin.




