L'HERITAGE DE GEORGES SMITH

Lescape game est construit autour d’'une série de lettres et d’énigmes que les joueurs vont débloquer en
ouvrant des cadenas.

Le matériel et la malle en général sont fragiles merci d’y faire attention.

Le jeu est chapitré en trois parties : Paris, Le Caire et Londres. Chacune de ces parties est divisée en deux

énigmes.

Un maitre du jeu est nécessaire au déroulement du jeu. Il relancera les joueurs en distillant des indices
grace a la feuille de correction.

Conseils pratigues :

- Mettre de coté le matériel au fur et a mesure en séparant les énigmes par ville cela facilitera la
remise a zéro.

- Faites bien attention aux cadenas.

Histoire de la mise en route a lire par le maitre du jeu :

«Vous étes les héritier-e's de Georges Smith c’est pour cela que vous avez été
convoqué-e-s en ce jour. Je suis chargé de vous livrer sa malle de voyage. Vous
avez 45 minutes pour comprendre ce qu’elle contient. Au terme du temps
imparti, un coursier viendra la récupérer. »

En ouvrant la malle, dans la partie gauche, il y a une veste qui contient la lettre d’'amorce qui lance I'escape
game.

Il Les pages qui suivent contiennent les solutions !!!
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LETTRE D’AMORCE POUR LANCER L’ESCAPE GAME

Déchirée en 6 morceaux dans les poches de la veste visible a gauche :

Eaé !é’ tat !ezé’ ono‘ !'

Aujound i edt un journ panticalicnement important : aw-deld d éte le Joar de
mon anniverdacre, cette date mangue le début d une guéte gui va vous mener auy
guatne coind du monde.

mon wawe. vant d'cunir ma malle de wyage, 7 aimenais wous poder ane
La mort u'est-elle gu une llusion, sommes -nous immorntels 7

Cette scmple question a marngué ma uvic le joar od mes panents me { out posée
(' wume qui a mené mes pas depuis ( anbe de mon existence judgu'a mon denuier
souffle.

Mo guite a commencé lone d'an couns de Wonsican Rawlindon, & évoguact alons
ane ancienne tabletle reconverte d ane éenitune cnconnue guc, 4 ('cpogue. w'était
£as encore traducte.

Je vous invite . exploner cette malle pour nevivre avec moi leo difffenente voyages
nevedllant dee secrnets enfoucs par-deld le temps.

Cette tistocne commence G ('univensité de Paris en (856 lorogue 7 achetace la
malle que voud avey devant vous.

- Version audio disponible.

CODE TOTAL INITIAL POUR OUVRIR PARIS : 1856
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PARIS : Dans la partie centrale de droite de la valise.

PARIS 1
MATERIEL :
- Dans une pochette en tissu : 21 silhouettes noires représentant les batiments
- 1 plan de Paris avec des monuments dessinés
- 1lettre avec des réverberes
TEXTE :

Cliern an,

Mon amniene - amiene- grand-pene m'a souvent racoute oes balades daws les
anrondissements de Parcs.

U Joar (' envic m'a prés de suiwme ses traces.

Cependant le tempe passe, leo choses changent, Pance ef ses monuments dout en

Poarnas-tu m'aiden 4 acheven celfe excansion et 4 atfecndrne ma frochaine
destination 7

SOLUTION :
Mettre les 21 silhouettes sur les monuments dessinés sur le plan de Paris.
Seule manque la silhouette du Louvre - Le code est 01.
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PARIS 2
MATERIEL :
- Dans une pochette en tissu : 32 pieces d’un jeu d’échec
- 1 plateau d’échec
- 1 lettre avec des piéces d’échecs

TEXTE :

Clier ame,

Apnes plusicans heanes passées an caur du Loawe, 7'ac pris la lbenté de me neposer au dein du
) g. M?.ﬂ . .

J'ecppéne te netrouver our place maie & tel u'est pas le cae alone, tu me retouveras sous le jeane
daule qui a v notre amitié naitre et croitre 4. { cnstar de des grandes feuilles.

Souviens-toc lee fremienes partics d'échece que wous avons factes au dein de ce jardin. e me

Leo picces formacent deux chiffres gui nestenont gravés & jamais dans ma mémoire, do formacent en
effet. la date du jour de wothe nencontre. Sc jamacs tu ne me netroaves fas, je lacssenal sur les
pieces des cndices froan Te souvenin de ce Jour & cher é mon caar.

En espérant te nevoin au plus vite en Oréent,

SOLUTION :
Placer les pions en respectant le codage indiqué sous les pieces > on obtient le chiffre 39

8 N|B|N|B|N
7 B B B
6 N|B|N B
5

4 B(B|B|B|N
3 B N B
2 N N N
1

A|B|C|D|E|F|G|H

INDICES :
Prenez de la hauteur

CODE TOTAL PARIS POUR OUVRIR LE CAIRE : 3901
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LE CAIRE : Dans le tiroir supérieur

LE CAIRE 1

MATERIEL :
1 page de journal
1 grille trouée
1 page de hiéroglyphes

TEXTE :
LE SECRET DE LA TABLETTE DE KIH-OSKH ENFIN DECRYPTE !

A4 50 b aw sud du (Cacre, lors d'une confénence de presse, lier, ('cminent anchiologue
Georges Smith a annoncé avoin néuddi & décnypter ane dérie de hicroglyplies. (Zes éenitunes
Tacent gravées sur le man nond du tembeau de Kiti- Ok, sivceme plaraon de la dynastie

A C'aide de sa tablette de décryptage (voin phots ci-contrel et d'une grille troude, gu'd

Le professear a mis en éuidence gu'un nombre deenet se cachais dans le man. 2uel et~ 7
77 #'a pas vonla wous le wevéler.

« Par an ingéniear systeme de grille a sapernposen, les senibes Numinobissiens ot caché un
nechenche  gu'd  me neste a  exploner.  »  a  décdané  le  opécialiote.
Nl doate gue le Professear Smith a eacore de nombrenr mystines a4 Hucider. oue nous
Liendnons a C'affut de ceo déclarations futures.,

SOLUTION :
Les lettresE EN T T R forment le nombre 30.
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LE CAIRE 2
MATERIEL :
1 page de journal
Dans un sac en tissus : 4 chameaux

TEXTE :

UN EVENEMENT INEDIT : EPIQUE COURSE DE DROMADAIRES

Ce samedi, la ville du Catne a organisé sa fremicne couse de dromadaines. S'U ¢'agit d'un sport
tes poputaine en Péninsule anabigue, en Tude ou enw Mongolie. ('étact ane fremicne en Egypte. La
fodle était au nendey - vous pour encourager les dromadaines.

ZLuatne montanes taient poditionnced au depart de la counse.

- (léspatre, chamelle rapide et fouguense, avec le dossand Yaune

- Ramoie, chamean tiée endunant malyné don grand dge, avee le dossand nouge
- Sobek, . obéissant mais nenvenr, avee le dossard uent

- Nefentitc, puissante et athlétique. avec le dossarnd Ulen

Les quatre concaments e dout lancés san la fiste d une allune folle, dépaseant les 65tmlh. pie
ane counde niche en nebondissements, les dromadaines out Tous néusdc a passen la ligne d'amiivée.
Cependant parmi la poussiere et le sable. & a cté difficile de repner les numénos de dossands et donc
de déterminer lee vaingueans. L'enjen est important puisque deals lee deur fremiens wuménos aviiués
dout gualifcés poan la prochaine counte gui e dénoulera a Londres.

Les seales informations que nous avond fu avocr dout led suivantes :
Cléopitre est arivée avant Ramses,

Sobet n'est pas arnivé apres (Ueopitre.

Ramses u'edt pas dewien.

77 a'y a pas d'ex-aeguo.

SOLUTION :
- Le code est 47.

CODE TOTAL LE CAIRE POUR OUVRIR LONDRES : 3047
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LONDRES : Dans la partie en bas de droite

LONDRES 1 (Scotland Yard)

MATERIEL :
- 1plateau dejeu
- ltaxi
- 1bus
- Dans un sac en tissus : 10 billes chinoises vertes transparentes
- 1 page de note

TEXTE :

9 amive & Goode Statisn de bou matin Q) Comme je we suic attendu gu'd
pantn du début de ( aprés-midi, je me permets ane wisite de Lowdnes en
thandfonls en comman.

e manche vers la plus proche station de bus [ e monte dans le bus proun 2
stations. ﬁ'm%wm&m-mmﬁmwmmde&z%m
(River Tames) et de ses monaments tels gue the National Theatre et Fouses of
Partiament avant d 'accoster sun la nive appaséc (U0l

Prochaine étape. e saute dans an tari et m ' améte 4 otations plus loin (dinection
word - ouest) car je souhaite nendre hommage 4 la neine _1,

e traverse le parc (CIGONBBR) frour nejocndne wne station de mites QM) et je
deacends an aniét plus loin, dinection le nord [J8)

e frendo le bus froun 2 amits direction Smithficld Marker B8 fe suce épuisé
Finalement, tous ces numéinos de stations m ot fact perdne la téte, { important
edt que Je s0is ariivée d dedtinalion. Stalion ...

SOLUTION :
- Le code est 66.
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LONDRES 2 (Fiches calques)

MATERIEL :
- 3 transparents (en anglais, arabe et francais)

TEXTE :
Pas de texte

SOLUTION :
- Le code est .

INDICES :
Regardez bien. Cherchez le point commun entre les trois calques. Superposez-le.
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FINAL : Dans la valise sur la gauche

LETTRE FINALE

Eaé é ’ -ao‘ ez é ’ -a- ,

Vous voila ariivés d la fin de ma guéte, celle gui m'a permés de népondne d cette famense question
La mort u'est-elle gu ' dlusion, ommes-nouns cmmortels 7

De Paris ¢ Loudnes. en passant par le Cacre. mes wogages m 'ont mis sun la piste d ane ancienne
legende cvoguant la mont comme ane dluscon. (Pelle du noi Gilgamesh, an étre 4. la nechenche de
Z’. :z.r‘

Le noi Gilgamesh déconnnct la néponse 4 cette quedtion gui me taraudact depuis tout fretét.

S la mont est ane Musion, ¢ edt Tout Simplement carn ' immortalite ne néside pao dans la foi, wi
L immontalité u'exiote pas, elle néside seulement dans le souvencn que les gens consenvent de nous.

Eu effet. au travens de cette quéte. wous aves rethacé chacun de mes fas et ma mort u'edt finalement
pas & néelle car je néside maintenant dans les domvenins gue wous garnderey de moi. Me wodld
cmmorntel, non fas far ma propre volonte mais far celle que vous venes de m'accorndenr.

Prency bien socn de vous et 4 bientsr,

-> Version audio disponible.
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REMISE A ZERO DE L'ESCAPE GAME

LETTRE D’AMORCE POUR LANCER L’ESCAPE GAME

> Remettre dans les poches de la veste les 6 morceaux qui composent la lettre + la vieille clef (inutilisée -

déco)

PARIS

> Dans la partie centrale de droite remettre :

2 lettres (I'une avec en illustration le jeu d’échec et I'autre des réverberes),

le plan de paris,

le plateau d’échec

une pochette en tissu avec les 21 silhouettes noires représentant les batiments

une pochette en tissu avec les 32 pions d’échec

Les cartes postales (inutilisées - déco)

Et n‘oubliez pas de remettre le bon cadenas en place (avec un P dessus, a attacher avec la chainette
au fond de la malle) code = 1856 et brouillez le code

LE CAIRE

> Dans le tiroir supérieur :

2 pages d’un journal

1 grille trouée

1 page de hiéroglyphes

dans un sac en tissus : 4 chameaux

Le sphinx en impression 3D + 1 sarcophage playmobil (inutilisés - déco)

Et n‘oubliez pas de remettre le bon cadenas en place (avec un E dessus) code = 3901 et brouillez le
code

LONDRES

> Dans la partie en bas de droite :

1 plateau de jeu

1 taxi

1 bus

dans un sac en tissus : 10 billes chinoises vertes transparentes

1 page de note

3 transparents (en anglais, arabe et francais)

Et n‘oubliez pas de remettre le bon cadenas en place (avec un L dessus) code = 3047 et brouillez le
code

LETTRE FINALE

> Dans la valise sur la gauche

Remettre la lettre dans la valise
Et n‘oubliez pas de remettre le bon cadenas en place (avec un L dessus) code = 6366 et brouillez le
code

Contenu en double disponible dans la mallette bleue + enseigne Notaire plastifiée disponible.
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