Cornhole
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But du jeu

Regle du jeu

A 4 jousurs (2 par 2quipe), un joueur de chaque équipe prend les 4 pions de sa couleur et se place de chaque cété du jey, lis seront les lan-
ceurs de la 1ére manche. Les joueurs changerant & la manche suivante. lls se positionnant face a face. A 2 joueurs, chacun prend les 4 pions

de sa couleur et se place de chaque coté de sa planche,

Les Joueurs tir laurs 4 pions, un pion a la fois et & tour de réle. Les pions liré restent sur le jeu jusqu'a la fin de la manche. Un pion dans le trou
donne 3 peints et 1 point lorsquil atterrit sur la plateforme. Les pions hors zone ou ayant dans la zone morte valent 0 point. Un tir peut pousser

un autre & l'extérieur de la planche ou dans le trou. Saule I'équipe qui totalise le plus de points marque et ne comple que les points supérieurs a
ceux de I'équipe adverse (score d'annulation). C'est également I'équipe malquan.e qui commence la manche suivante. Le jeu continue jusqu'a
ce qu'un joueur ou une équipe atieigne ou excede le score de 21 pomis C e:-.t le caiaul oﬁ' siel des pmm‘s rn ramnle vous pouuez simpli
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fier ce calcul et compter tous les points)
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B8 pions( 4 noir, 4 naturel )




