19 cartes illustrées 10 gobelets

(2 de chaque couleur :
bleu, rouge, vert, noir et jaune)

Idee du jeu

Chaque joueur regoit cinqg gobelets en cing
couleurs. A chaque début de tour une carte
combinant cing elements reprenant les mémes
couleurs que les gobelets est revelée. Les joueurs
doivent alors placer rapidement leurs gobelets




afin de reproduire exactement la
meme disposition que celle des
elements de la carte. Il faut étre
rapide et attentif aux détails

« Est-ce que le ballon noir se tient

devant ou a cété du podium de
['otarie 7 » ;

Des qu'un joueur pense avoir
atteint la solution, il pose sa main
sur la carte ! Pour remporter la

carte du tour, il faut étre le plus rapide sans avoir
commis d'erreur.

Preparation du jeu

Chague joueur recgoit cing gobeléts, un de chaque
couleur. Melanger les cartes et former une pioche

qui est posée, face cachée, de fagcon a ce que les 2
joueurs puissent I'atteindre facilement.

Déeroulement du jeu

Un des joueurs revele la premiere carte de la pioche
et la laisse sur le haut de la pile afin qu’elle soit bien
visible de tous. Tous les joueurs tentent alors en
meéme temps de reproduire rapidement avec leurs

gobelets la disposition des éléments représentés
sur la carte du tour.



Attention : si dans le Jeu «Crazy Cups» standard les
symboles etaient placés dans un ordre simplement
vertical ou horizontal, dans «Crazy Cups +» vous
allez devoir créer différentes piles et penser en 3
dimensions :

Dés qu’un joueur pense avoir placé ses gobelets
correctement, il doit vite poser sa main sur le tas
de cartes. On verifie alors si la disposition de ses
gobelets est correcte. Si c'est le cas le joueur gagne
la carte du tour. S’il s'est trompeé il doit la donner a
son adversaire méme si ce dernier n'a pas réussi a

bien placer ses gobelets.



Les gobelets restent dans I'ordre dans lequel ils se

trouvent pour le prochain tour. Une nouvelle carte
est revelée et c'est reparti |
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Si vous posseédez le jeu de base «Crazy
Cups» standard, vous pouvez mélanger les
cartes des 2 jeux et jouer jusqu’a 6 joueurs.
On applique alors les régles du jeu de base.
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