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Cette carte ﬁmﬁ:mmm:ﬁm un mim:ﬂ etsonitinérairea :m:._ma
_m__._:m_m Uoc:m_o_:aﬂm une grotte, Retracez son (

ct (ce n'est pas toujours le
plus no:;v >__m~a2m_um en mﬂmum_:mn_cm_m grotte. Sur oo
son chemin, _mimi passe par 3 étapes pour atteindre la
_sm.m__nammgc_o:a
sur la carte Enigme. Ces R
wm:_Bmcx sont _mmo_c:o: que vous cherchez. s

Mi Enigmes Feuille (jaunes)

e

mzﬁnm:mnm:m <oE_uoc<mN<o_1mm 3 animaux de la jungle o G

mais aussi 5 carrés de couleurs différentes. Les oc_mﬁm msm:mmm 7
Feuilles nosnonm:ﬁamm trous ( s dont les bordures sont de 3
la méme couleur que ces 5 carrés... Chaque carré correspond

Yoll
Sur cette page, vous trouverez les solutions pour chaque carte
Enigme. Toutes les cartes portent un numeéro en bas a gauche,
sur leur verso. Vous trouverez la solution a votre m:_mam en

vous référant ci-dessous au symbole (type de ['e

n_o:nm::m _nm:__mm :

Chaque carte de ce type représente un chapeau,
Observez bien la boits (couvercle et

fond de la boite), a I'intérieur et a I'extérieur.
Vous verrez qmm animaux mmmon_mm adifférents
n:mumm:x

aux qui porter

nmm w animaux sont la
mo_::o: que vous n:mﬂn:mw f O
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uoc,}o.N m_oa :u.,._m_mﬂ 85 les jetons Coffre au trésor sur _mmncm_m se
trouve un jeton Clef. Quels trésors avez-vous découverts ?

Une petite fenétre se trouve a l'arriére du disque décodeur : elle vous
permet de vérifier si votre reponse est correcte ou non. Les animaux se sont cachés dans _m_c:m_m surces nm;mm gm_m iln'y

Pour la réponse a I'énigme ¢, vous avez
trouvé les animaux Serpent, Grenouille et
Fourmi.

Entrez a présent ces 3 animaux (votre
réponse a l'énigme), sous le symbole
correspondant du disque décodeur.

Trois animaux se sont wm_o_:ﬁm au clair n_m lune, .« %&&
:._m_m:ﬁ leurs onﬂmm JUS pOUVe ; \

ni

mmEmNéo_._m 29._,._2 n_m n;m_m animaux

Retournez ensuite le disque décodeur pour ., __mmm:unmmwm_._::mcx sont la solution que e
vérifier votre réponse. vous cherchez. o
; :
|
|
. | Ad.
A

Enigmes Jumelles (bleues)

m:mncm Hm___m: Bm:n_cmn_c:nw ni

mmm w animaux mo_i la

r rort
correc

Si c’est |le cas, vous verrez m:u_uwﬂ_im unec orée dans la mo_cn_o: n_cm vous n:m:n:mu f } e
fardtre 4 » dlidiedue d¢ Conseil : Servez-vous du disque décodeur pour vous aider. Vérifiez,

Vous pouvez m_oqm Em:n:mfmﬁo_._ n_mqm:m placer sur I'un , pour chaque disque, siles animaux se trouvent sur la carte, et quel

animal ne s’y trouve pas.
des 9 jetons Coffre au trésor. , Y P

. .
*J) 4 Siclestlecas, vous verrez muumﬂm_qm un X rouge dans la
fenétre a l'arriére du disque décodeur. ,
. o Vérifiez que vous avez U_m: entré votre réponse sous le
bon symbole du disque décodeur, et que tous les animaux
correspondent bien. Si la fenétre indique toujours un X rouge, , SiE ce t sl s Flat Etrance LoUD
ne prenez pas de jeton Clef. . _
om :oacqmcx animaux se anm:mﬂmcﬁnmzm nm:m EE
| \ ) ni t da cle de la Lot ._:EmnmN
Si une énigme vous donne du fil a retordre, vous pouvez trouver _, la Scum sur _mnm:m mnamn_mnmm mm_:mnc_mﬁoc,\m_ﬂmxmnmm:_mzﬂwm:_Bm:x
3 i : : | (ni plus ni moins) en entier et en méme temps. Il N’y a qu’une solution
toutes les solutions des énigmes a la page 7 de ce livret de régles. possible. Ces 3 animaux sont la solution que vous cherchez.

>£m:n_o_._ Les 3 animaux n__._m vous am<m~ voir doivent étre entiers:
oupe. De u_cm __mao:..m:ﬁmﬂm_mmwmmc_m

rti \rréte dé e vous avez résolu vos 6 cartes Er .Vous




7 objets étranges: ——
1Plande lajungle !
1Loupe
5 Feuilles

1 disque qmnoam:ﬂl_

36 cartes Enigme

(6 de chaque couleur:
rose, bleue, violette,
rouge, jaune
et orange)

Chére joueuse, cher joueur, sachez que nous apportons le
plus grand soin & la production et a l'assemblage de nos
Jeux. Si jamais un élément venait & manqguer, nous vous

prions de nous en excuser. Merci de nous le signaler a
l'adresse suivante : sa:

ges (Feuilles, Loupe et Plan de
la jungle) ainsi que les yns Coffre au trésor et les Clef de leurs
planches, puis déballez le paquet de carte:

1 face cachée et placez-les les uns
acoté des mcﬁmm au co:”_ de la table, comme sur l'illustration de cette
Ummm Préparez mmm_mam:ﬂ_mm ] ,ledisque décodeur et les

ts étranges:vous en aurez besoin au cours de la partie.
i_mm les cartes Enigme selon leur couleur et formez 6 _umn_._ma distincts.
Z_m_mgmmm bien chacun de ces nmg:ma Prenez ensuite 1 carte de

que paquet et placez-la fz au milieu de _mﬂmc_m Rangez
les cartes restantes dans la _uo_ﬁm. Pour la premiére partie, nous vous
conseillons de placer les cartes dans I'ordre indiqué sur I'illustration de
cette page (rose, bleu, violet, rouge, jaune puis orange).

5. Chacune des 6 nm;mm
m:_m:._m vous uﬁmmmim une énigme a amo_._n:m. Vous pouvez

reconnaitre le type d’énigme grdce au sym
qui se trouvent au dos de la carte Enigme.

Enigme Lune A& Enigmejumelles Enigme Loupe
(rose) (bleue) (violette)
Enigme Plan /Nuf_ Enigme Feuille @ Enigme Chapeau
(rouge) =3 (jaune) “=? (orange)

Vous trouverez des explications détaillées sur les différents types
d’énigmes aux pages 5 et 6 de ce livret,

vous obtenez un jeton LR
r de votre choix. V4

n:mncm fois que vous ré:
f, que vous placez sur _m

i a partie, vous pouvez retourner tous les ;
_mS_._m no::m au Qmmo_. sur lesquels se trouve une clef. _
Vous découvrirez ainsi les trésors qui se cachent dans les
coffres que vous avez réussi a ouvrir.

Pour commencer une énigme, prenez une des six ¢ s Enigme
la et résolvez I’énigme ensemble. Pour Smo:aﬂm n:mnc:m amm énigmes,
vous devez trouver une combinaison de 3 ani _.; 5. Quand
vous avez trouve les u animaux n__.__ no_._._nnmm:ﬁ _m m::mm
votre réponse sur le disq éco lisg tér i
Suqmmm:ﬁm _mm m m<3co_mm mﬂ noc:ﬁ:m n_mm n__:mﬁm:ﬁm Qumm
n_m:_m:._mm térieurs sont représentés les 18 animaux
de lajungle. <oE n'avez vmm cmmo_: am trouver I oR_B dans lequel
Bmzum _mmm:_am:x nim ,
', vous ne no_._cmN n_o:n umm vous qoB nm_‘ Regardez
m:m:ﬁzmami la ncc_mE etle m<:._co_m dela nm:m m:_mam n__,_m
vous mﬁmm en Qm_: Qm Emocﬁ:m trez ens
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Crocodile

Toucg, ’ d‘ .

La Jungle mpx Enigmes

sque décodeur, etc) pour I'instant ! Lisez

i jeu{cartes, 3 .
Wisibebadirts 2 attentivement toutes les instructions.

ATTENTION | Ne regardez pasle 3
d'abord ce livret de régles ensemble et 2 voix haute, et suive

quoi [ jeu _ a
avez decouvert une ile deserte ! Vous decidez &ER%»

orer les lieux et de vous enfoncer dans la jungle
touffue. Mais, qu’est-ce que... ?! Ici, en plein cceur de la
forét tropicale, vous tombez sur neuf mystérieux coffres !
coarmilier  S€raient-ce des trésors ? Vous vous approchez, mais vous
. entendez soudain des bruits étranges.. Vous regardez
autourde vous: plein de petits yeux vous observent depuis
les sous-bois. Un toucan coloré s’élance dans les airs et
vient se poser sur I'un des coffres : « Bonjour et bienvenue,
jeunes aventuriers ! croasse-t-il. Vous avez découvert ['lle
aux Enigmes ! Si vous parvenez a résoudre nos énigmes,

vous pourrez ouvrir nos coffres au trésor... » ™
o’

Tort e D’autres animaux s’avancent vers vous. Vous avez
6 énigmes a résoudre ensemble ! Chaque énigme résolue

© vous donnera accés a l'une des 6 clefs dorées qui
permettent d’ouvrir les coffres.

Réussirez-vous a résoudre toutes les énigmes ? Quels

trésors se cachent dans ces coffres ?
mm%oi\

)

(4
gm0 %%
Vous wé connaissé® pas & wom de f.ous
les animaux de la jungle 7 Tls sont,
notés sur catfe page, slors garder—la
sous les Yeuk ; cala pourra vous aider.




