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Quel est I'animal
recherché ?

cing piéces de
monnare = victoire

Le détective des animaux

* Le joueur qui a lancé le dé est le détective des animaux.

* Les autres joueurs prennent trois des six cartes d'animaux et les
posent en rangée devant le détective.

* Le détective a alors 20 secondes pour observer les douze animaux
représentés. Apres les 20 secondes, il se retoume.

* Les autres joueurs choisissent I'un des douze animaux et le recouvrent
avec la piéce carrée du tangram.

* Le détective se retoume de nouveau et doit alors dire quel animal est
masqueé.

* S'il trouve le bon animal, il prend une piéce de monnaie en récompense,

C'est ensuite au tour du joueur suivant dans le sens des aiguilles d'une
montre de lancer le dé.

Fin de la partie

La partie est terminée dés qu'un explorateur des sens a récupéré en
premier cinq piéces de monnaie. C'est lui le gagnant. Si deux explorateurs
ont cing pieces de monnaie, ils gagnent tous les deux.
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