Jeu Habermaal3 n® 4514

La planéte des sens : la vue

Une collection de jeux éducatifs contenant de nombreux
conseils et des suggestions pour stimuler les sens. @
Pour 2 & 4 joueurs de 4 a 99 ans.

Idée : Rédaction des jeux HABA
lllustration : Dorothea Ciippers
Durée d'une partie:  env. 20 minutes

Accompagnés du petit explorateur Arthur (il d'aigle, les joueurs
vont faire un voyage passionnant et découvrir leurs propres
facultés sensorielles, notamment dans le domaine de la vue.

Contenu du jeu

1 pion, Arthur il d'aigle
1 plateau de jeu
42 cartes
(10 cartes-tangram jaunes, 9 cartes-flaches orange, 9 cartes bleues
représentant des formes géométrigues, 8 cartes vertes représentant
des symboles, 6 cartes d'animaux blanches)
7 piéces en bois de tangram
1 dé
2 dés blancs a symholes
1 régle (avec indications en cm/inch)
0
1
1

20 piéces de monnaie en bois
regle du jeu

cahier d'informations

FRANCAIS

Chers parents, chéres éducatrices, chers éducateurs, chers
thérapeutes,

Ce jeu, destiné aux enfants, leur donne la possibilité d‘appréhen-
der leurs perceptions sensorielles, mais pas seulement & eux !
Vous-mémes serez mis au défit lorsqu'il s'agira, par exemple,
d'observer avec précision, de comparer les longueurs de fléches
ou de refaire une figure de tangram le pius rapidement possible.
Vous trouverez des informations complémentaires sur les sens
dans le cahier d'informations joint au jeu. Nous vous souhaitons,
ainsi qu‘aux enfants, de passer un agréable moment en explorant
la planéte des sens |

Les créateurs pour enfants joueurs o
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