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De Jens-Peter Schliemann
et Bernhard Weber

Le matériel

Avant de commencer la premiere partie, détacher soigneusement de la Cest un joli plateauo

planche prédécoupée les toits, les créneaux, les tuiles coulissantes et les de jeu, n'est ce pas °

tuiles de collection. Avec tous ces
trous ...

ATTENTION : la planche prédécoupée dont vous détachez les TUILES DE COL-
LECTION sert de plateau de jeu (voir l'illustration n°@ ci-dessous). Aussi :
-> NE PAS LA JETER!

-> NE PAS LA PLIER !

-> EN PRENDRE SOIN AU MOMENT DE DETACHER LES TUILES !

Montage du chateau et préparatifs
(Commencer avec le numéro(5 en bas a gauche.)

18 toits
Placer le plateau de jeu en forme de grille Le chateau comprend
(avec 33 trous) au-dessus des tuiles plusieurs piéces qui
coulissantes. peuvent s'étendre 11 toits de tuiles
Avec le verso du plateau de jeu, on peut sur 2, 3 ou 5 cases.
jouer une variante du CHATEAU Recouvrir chaque
D'APPENZELL, avec une piece avec un toit de
autre disposition des pieces. taille adéquate.
34 tuiles coulissantes 2 toits de cuivre
) 21 x avec fromage
(3 de chaque espéce
— de fromage) 5 toits de paille
N
10 x sans fromage @
— Placer les
N = 28 tuiles de collection
3 x souricieres a cOté du chateau. Elles

e constitent s poche.
Répartir les tuiles (Jetez uiles av

coulissantes d'une lgttteeﬁtgéaét):htung /
maniére quelconque dans les '

vo(tes de la cave, de maniere

a ce que chaque trou de la cave l ] [ ][ ] [ ]
soit recouvert par une tuile. [ ][ ] [ ]

Placer la tuile coulissante
restante & coté \
du chateau.

Il'y a 7 variétés de
fromage différentes.

4 créneaux pliables
Plier les 16 souris de quatre
créneaux et couleurs différentes
les glisser dans les
fentes des 4 tours @
d'angle.

Les murs du chateau et la cave Chaque joueur prend toutes

La partie inférieure de la boite, Ies SFU”S dde - f".“'e“rl et
ce sont les murs du chateau teasbl;:;ace evant lui sur la
qui abritent les voltes de la cave. '



But du jeu

Etre le premier & reunir 4 variétés de fromage a |'aide de ses souris.

Déroulement de la partie

Chaque joueur place l'une de ses souris dans une tour libre.
Le joueur qui a visité un vrai chateau en dernier commence.

On joue a tour de role en suivant le sens des aiguilles d'une
montre.

Chacun & son tour peut exécuter de 1 a 4 des actions
suivantes : « retourner une tuile », « déplacer » et
« pousser », dans l'ordre qu'il veut.

Nous ne courrons pas sur les toits ! Pour
nous permettre de nous déplacer a l'inté-
rieur du chateau, il faut retourner les toits.

Action « Retourner »

Les souris peuvent enlever les toits des piéces voisines.
A partir de chaque case sur laquelle se trouve I'une de
tes souris (donc aussi depuis les tours), tu peux
enlever les toits des cases qui la touchent directement
a la verticale, a I'horizontale ou en diagonale.

Le toit enlevé se place a coté du chateau.
Chaque toit enlevé compte pour une action.

Action « Déplacer »

Les souris ne peuvent entrer dans le chateau qu'en
passant par les tours.
Tous les joueurs peuvent utiliser toutes les tours.

Quand une souris se trouve dans une tour ou sur une case,
elle peut passer sur toutes les cases directement voisines.
Elle peut donc se déplacer a la verticale ou & I'horizontale
(voir les souris vertes a droite).

Il n'est pas possible de se déplacer en diagonale.

Les souris n'ont pas le droit de passer sur un toit ou sur
une souriciere. Il est aussi interdit de revenir dans une tour
et de quitter le ch&teau (voir les souris vertes a droite).

Il ne peut y avoir qu'une
seule souris sur chaque
case, et donc dans
chaque tour.

Si une case est occupée, on peut la

sauter : chaque case traverseée lors d'un
saut compte pour une action « se déplacer »
(voir les souris bleues a droite).

A chaque fois que

- tu entres dans une tour,

- tu passes d'une case ou d'une tour a une case voisine,
- tu sautes une case occupée,

cela compte pour une action.

Les tours sont
des entrées, pas
des sorties.

apparait ..

L'action « Pousser » est la seule action qu'on
ne peut exécuter qu'une seule fois par tour.
Les joueurs peuvent toujours combiner selon
leur choix le nombre et 'ordre des actions
qu'ils exécutent.

On peut aussi exécuter moins de 4 actions.

Quand tu retournes un toit,
un appétissant fromage
. des souricieres assez
vaches ... et quelquefois méme,
rien du tout ...

Je peux retourner
ces 3 toits !

Cela me colte
2 actions !

A moi aussi !

= Autorisé = Interdit

= Interdit tant
qu'ily a un toit



Action « Pousser »

De chaque coté du
chateau, au-dessus des
drapeaux rouges, il y a
trois fentes ou glisser
une tuile coulissante.

Pour « Pousser », prendre la

Si tu pousses ici, le sol va
se dérober sous mes
pieds. Le mieux, c'est que
tu pousses aussi un bon
morceau de fromage !

tuile restante et la glisser dans l'une
des fentes. Cela fait tomber la tuile
située a l'autre bout de la rangée.

Introduire une tuile coulissante dans une
des 12 fentes au-dessus des drapeaux

rouges.

Pousser est la seule action qu'on ne
peut exécuter qu'une seule fois par tour.

Souriciere

tuile coulissante

Si un joueur pousse une souriciére sous
une souris, celle-ci tombe dans la cave et
y reste jusqu'a la fin de la partie.

Ramasser des morceaux de fromage

Pour chaque variété de fromage, il y a trois tuiles

coulissantes.

Si deux de tes souris se trouvent sur des cases indi-
quant le méme fromage, tu pioches la tuile de collection
de ce fromage et tu la places face visible sur la table.

Cela peut aussi arriver pendant le tour d'un autre joueur.

Quelquefois, on peut méme
rafler plusieurs morceaux de
fromage en un seul tour.

Tu ne peux ramasser chaque variété de fromage qu'une seule fois. Tu ne
dois donc pas prendre une deuxieme tuile de la méme variété de fromage.

tuile de collection

Sur les cases les plus haut
placées, aucun risque de tom-
ber dans une souriciere. Mais
hélas, il n'y a pas de fromage

non plus.

Dans le chateau, il faut tou-
jours pousser les tuiles de
maniéere a ce que leur bord

coincide exactement avec la

grille du plateau de jeu. Sinon,
elles s'y coincent.

Fais attention ! Si je

tombe dans un de ces pieges
vaches, je vais te manquer

pour la suite de ta
course au fromage.



Fin d'un tour (Couvrir les piéces)

Quand tu as fini de jouer,
recouvre toutes les piéces
vides (c'est-a-dire sans souris)
avec un toit de taille adéquate.

Cela ne compte pas pour une
action.

Fin de la partie

La partie est finie dés qu'un joueur a réuni 4 morceaux de
fromage différents. Ce joueur a gagné.

La partie se termine aussi si la troisieme et avant-derniere souris
d'un joueur tombe dans la cave. On compte alors les morceaux de
fromage des autres joueurs. Celui qui en a le plus gagne la partie.

Si plusieurs joueurs ont le méme nombre de morceaux de fromage,
le gagnant est celui d'entre eux dont le tour remonte le plus loin
(mais ce n'est jamais le joueur qui ne possede plus qu'une seule
souris).

Pour jouer plus longtemps, vous pouvez
fixer a2 5 ou 6 le nombre de morceaux de
fromage a réunir. Miam miam ! C'est une
bonne idée si vous jouez a deux ou a trois.

Pour ranger le jeu :

S'il'y a une souris dans la cave d'une
piece, cette piéce est quand méme considé-
rée comme vide et donc couverte par un toit.

HEun

Réfléchis a deux fois avant de
faire tomber l'avant-derniere
souris d'un joueur dans la cave :
tu vas peut-étre mettre fin a la
partie, sans la gagner.

Vous avez fini ? Remettez les souris et les tuiles de collection dans les trous de la cave. Placez les tuiles coulis-
santes, le plateau de jeu en forme de grille et les toits dans leur position initiale et posez les quatre tours hien
a plat au-dessus. Mettez les regles du jeu dans la boite, fermez le couvercle - et voila, c'est fini !

Ce jeu est dedié a Peter, le parrain de Jens-Peter Schliemann.

Léditeur, la rédaction et les auteurs remercient tous les joueurs
qui ont testé le jeu, les lecteurs des regles et tous ceux et

celles qui permis a ce jeu de voir le jour.

kkkkkk

Pour en savoir plus sur le chateau et la
région d'Appenzell, rendez-vous sur le site

Edité par Zoch Verlag, Copyright : 2007

Traduction : Birgit Irgang
Distributeur en Suisse : Carletto AG

Einsiedlerstr. 31A, CH - 8820 Wadenswil



La terreur Miam miam | Du ravitaillement |

smpenzet Cheesy Gonzola = coia

Matériel 3 tuiles coulissantes

spéclales

Je suis i pécia
la terreur i

d'Appenzell | U ' « Coulisses »

« Forte dérobée donnant sur le

3 soutis € Chisoay Gorzola » « Cheesy Gonzola » garde-manger »

—_ %1 tour du i o -

80 wheo B EE g

ru
pour le chapeau de Cheesy Gonzola 4 souris grises

La partiea 5 :

Avec cetile extension, vous polvez maititenant faire une partie de « Burg

Appenzell » jusqu'a cing joueurs. Pour cela, vous avez besoin des 4 sourie A propos : dans cette

grises ainei que de la tour du « bon fromage ». Attention : el quatre joueurs [ s il'y 2 assez de place

gﬁé;ﬂ;_éac;amasee la méme variété de fromage. le cingquiéme ne peut plus la P‘U‘UJ" tOUt le matériel de
i ; . « Appenzell » et

Avec le matériel de cette extension et le jeu de base « Purg Apimnzell », EUE MQPBC;“ ;e &

i : : g y Gonzola ».
vous pouvez jouer les variantes suivantes, qu'on peut combiner les unes
avec les autres a volonté.

- Cheesy Gonzola Cette extension suit les mémes régl 1 i

t gles que la partie
- Latour du « bon fromage » 0. 4o « Burg Appenzell ». Sur les pages suivantes,
- Les coulisses vous trouverez des régles supplémentaires.

- Le garde- manger

CHEESY GONZOLA On a besoin de :

- est |a terreur d'Appenzell, il peut changer de propriétaire. -~
- peut faire des pas Snormes et courir sur les Eoite, oCc 9O
- ne tombe pas dans les souricieres.

Préparatifs

Fosez la tuile de « Cheesy Gonzola » au milieu du chéteau et placez la souris « Cheesy Gonzola » au-dessus
de cette tuile. Recouvrez toutes les autres pieces avec des toite.

Four l'action « pousser », vous aurez donc a votre disposition deux tuiles coulissantes entre lesquelles vous
choisirez. Au debut de la partie, ces deux tuiles doivent étre neutres (sahs fromage ni trou), si c'est possible.
Chagque joueur regoit un ruban de chapeau de ea couleur.

DEROULEMENT DE LA PARTIE Me voild | Et vous e powvez X VElTEerarh coet,

Cheesy avec un ruban a son chapeau 5?::55?1%%?‘;;35;5‘;?;;&;”25 que je me trouve ici.

Si ta souris arrive sur [a tuile « Cheesy Gonzola », 5 moi vant.
tu mets ton ruban sur le chapeau de Cheesy, St $acia &8 NOL BV
Cheesy avait déja un autre ruban, on rend celui-c 7

2 son propriétaire. Quand Cheesy porte ton ruban,

tu peux utiliser pour exécuter des actions -

comme tes propres souris.

Action « Retourner des toits avec Cheesy »
Cheesy peut non seulement enlever les toits qui touchent sa case, mais v
aussi ceux qui touchent toute la pigce dans laquelle il se trouve. ¥ Je peux enlever

Chaque toit enlevé compte pour 1 action. GEE m'.;g

Action « Déplacer Cheesy »

Cheesy peut :

- marcher sur les toits (maisgas gy arréter),

- marcher sur les trous (et méme s'y arréter),

- sauter des cases en ee déplacant (et cela ne colite pas d'action).

On compte pour 1 action :

- chaque pas sur une quelconque case libre de la méme piéce.

- chaque pas sur une quelcongue case libre d'une pigce volsine. En 2 pas seulement,
- marcher sur un toit. Jarrive au fromage.

Cheesy et les souriciéres
Gréce a son chapeau, Cheesy est protéaé des souriciéres. 5i tu veux
pousser cette rangée, tu souléves Cheesy momentanément.

Cheesy ramasse du fromage pour toi
Si Cheesy porte ton ruban sur son chapeau, tu peux l'utiliser comme chacune de tes souris
pour ramasser du fromage.




- st une tour mobile.

- sert d'entrée (comme toutes les autres tours).
- est indispensable dans la partie a cina,
Préparatifs

Comme dang le jeu de base, au début de |a partle, chaque joueur pose une souris dans une tour - 2 ['excep-
tion du dernier jousur. Celui-cl accroche la tour du « bon fromage » avec sa souris sur les murs du chateau
Sur une case de son cholx, mais pas sur fune des 4 tours d'angle.

DEROULEMENT DE LA PARTIE

Tous les joueurs peuvent utiliser la tour du « bon fromage ® pour entrer dans le I 5pl

chéteau (comme toutes les autres tours). ya .5;;5 P a‘ﬂ”

5Si la tour du « bon fromage » bloque une rangée coulissante, vous ne pouvez pas Skl i
i tour sur chacun

pousser celle-ci. : Y il sy

Action « Déplacer la tour »

Tu peux déplacer |2 tour du « bon fromage » (avec ou sans souris,

qu'elle soit 2 toi ou a un autre joueur) pour laccrocher 2 une autre

case du mur du chateau - mais pas a [une des 4 tours d'angle.

Chaque déplacement de la tour du « bon fromage » compte pour 1 action,

Lors d'un mEme tour, tu peux exécuter autant de fois que tu le souhai-

tes l'action « déplacer |la tour » dans le cadre de tes 4 actions.

'LATOUR DU « BON FROMAGE » (.00 B

LES COULISSES

- Le permetient de pousser une fols de plus - et cela ne colite pas d'action |

Préparatifs

Placez |a tuile des « coulisses » dans le chateau. Pour l'action « pousser », vous aurez donc 2 votre disposi-
tion deux tuiles coulissantes entre lesquelles vous choisirez. Au début de la partie, ces deux tuiles doivent
étre neutres (sans fromage ni trou), sic'est possible,

DEROULEMENT DE LA PARTIE
Si, pendant ton tour, l'une de tes souris se trouve dans les « coulisses », tu peux pousser une fois de plus.
Cela ne compte pas comme une action.

5i, pendant ton tour, tu arrives sur cette case avec différentes souris, tu peux exécuter la poussée
supplémentaire plusieurs fois.

LE GARDE-MAN GER | ik

- &5t un lieu en dehars du chateau.
- 6e compose des 4 tulles coullssantes « restantes » qui ne se trouvent pas
dans le chateau actuellement.
- a uhe seule entréelsortie : la « porte dérobée donnant sur le %ardc—mangcf- »,
0

- renferme souvent du fromage en stock et facilite ainsi la réc

Préparatifs

Vous avez besoin de toutes les tuiles coulissantes du jeu de base et de
cette extension.

Flacez les 4 tuiles coulissantes restantes (heutres, si possible) sur une
rangée a cdté du chateau. Ces 4 tuiles forment le « garde-manger ».

DEROULEMENT DE LA PARTIE
Action « Déplacer » (dans le garde-manger)

Une souris peut courir :

- de la porte dérobée jusqu'a n'importe quelle case libre du garde-manger. En 2 pas,

- a lintérjeur du garde-manger, dune case eur nimporte quelle autre case libre. farrive dans le

‘-jés Iﬂ"tﬁ:‘;“r du garde-manger 2 la porte dérobée (sl elle est libre) pour retourner garde-manger.
ans le chateau.

Chacun de ces déplacements compte pour 1 actlon. 1

Dans |e garde-manger peuvent se trouver au maxjmum 3 souris, | R -
Aussi longtemps que la porte dérobée est ocoupée, aucuhe autre souris ne peut entrer

dans |e garde-manger ou en sortir, e tg g @
Dans le garde-manger, on peut marcher sur les « trous » comme sur les cases neutres. % : 3
Action « Pousser » (dans le garde-manger)

Tu cholsis n'importe guelle tulle coulissante du garde-manger et la remplaces par la tuile tombée a lautre

bout: de la rangée. S'il y a une souris sur la tuile choisie, tu places celle-ci sur nimporte quelle tulle libre du
darde-manger.

te du fromage.
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